Vocabulaire des arts plastiques :

NATURES D'OEUVRES:

-nature d'une ceuvre: type d’'ceuvre, définie par le médium, les matériqui constituent. (Peinture, dessin, photogragphgallation, performance, sculpture, vidéo,
etc.)

-bidimensionnelle (2D) deux dimensions (image)

-tridimensionnelle (3D): trois dimensions (volume)

IMAGES: (2D)
-Image: peut étre imaginaire, mentale, virtuelle (écram)oncréte (imprimée). Est toujours bidimensidiler(@D)

-photographie: peut étre numérique (virtuelle ou imprimée) ou atiggie ( pellicule développée sur papier photojertion, ne pas confondre avec une photo en tant
que document.

-vidéo: ceuvre qui est une vidéo ( & ne pas confondre awvewidéo comme documentaire), comprenant un montiegeséquences, des plans, etc.
-séquencefragment de vidéo.
-montage:assemblage de séquences de maniére a donner du sens

-plan fixe: la caméra filme une séquence sans bouger.
-travelling: la caméra filme en bougeant sur un rail (versaht, ou sur le coté)

VOLUMES: (3D)
-sculpture : type d’ceuvre en volume comprise dans I'espaglgpéut étre posée sur un socle):
-assemblagesculpture composée de plusieurs éléments
-modelage sculpture formée a partir d'un matériau malléafalrgile, cire, papier maché, pate a modeler, etc)
-taille directe: retrait de matiere (dans le marbre ou la pierre)
-moulage(négatif de sculpture originale, peut étre reprdui
-socle: support qui soutient une sculpture

-installation : type d’ceuvre assez récente (contemporaine)rliie I'espace dans lequel elle est exposée ekt « installée »). Elle est souvent composée de
plusieurs éléments ou objets qui constituent uh tou

-installation in situ: expression latine qui indique que I'ceuvre edisé&auniquement pour le lieu qu'elle occupe

AUTRE :

-performance ou action ou happening terme contemporain qui désigne un événemenhetaation réalisé par |'artiste qui constitue I'beule caractére éphémere
de ce type d'ceuvre implique souvent une tracepaardent visuel (photo ou vidéo).

-série: suite ou un groupe d'ceuvres présentées ensemfiefetment un tout.

GENERAL:
-abstrait: ne chercher pas a représenter la réalité vigillle'y a rien a reconnaitre)
-figuratif : représentation reconnaissable de la réalitéleigin portrait, une nature morte, etc)
-genres:grandes familles d'ceuvres
-portrait : ceuvre qui représentent un visage, parfois comddeshuste.
-autoportrait: l'artiste réalise un portrait de lui méme
-nature morte: ceuvre qui représente des objets inanimés (fobjsts, etc.)
-paysage:fragment de nature représenté en peinture, etsjé sujet principal.

-mise en abymese dit, par exemple, lorsque deux miroirs setefit a I'infini, ou lorsque une image contient image.

-mise en scéneterme utilisé en théatre, en arts plastiquesjé®@e qui n'est pas spontané

DESCRIPTION D'UNE IMAGE:

-angle de vue ou point de vugerme photographique qui correspond a la hawkeara direction de notre regard ( plongée, esptongée, etc)
- vue en plongéevue du dessus
- vue en contre plongéevue de dessous
- gros plan vue rapprochée



-représentation maniére de donner a voir une chose qui existe Baréalité mais qui n'est pas cette réalité. fidlat étre bidimensionnelle (images) ou
tridimensionnelle (volume).

-cadrage terme photo ou vidéo qui désigne ce que I'ongihde montrer. On dit que ce qui se trouve darsdize est dans le « champ », le reste est in@jdibks
cadre, ou hors champ.

-composition position ou organisation des différents élémemntonstituent une ceuvre.
-arriere-plan: plan qui se trouve plus en arriére par rappogiramier plan (le « fond » derriére un portraitpiatain d'un paysage, etc)
-contraste: opposition remarquable entre deux couleurs, delaxces, deux formes, deux symboles, etc.
-couleurs primaires: rouge, bleu, jaune, qui permettent de créer sleteautres couleurs (secondaires)
-couleurs secondairesviolet ( bleu et rouge), vert ( jaune et bleugrme (rouge et jaune)
- valeur: dégradés du noir au blanc, en passant par le gris
- dégradé:passage d'une couleur ou d'une valeur a une autre
-valeur: intensité lumineuse d'une couleur qui varie excfion de I'ombre et de la lumiére
-tonalité : impression générale qui se dégage des coulaurgableau
-touche maniére dont le peintre dépose la peinture staila (subtile, délicate, fine, épaisse, vive, #anpgressive, etc.) Sorte d'écriture du peintre.
Trompe-I'ceil: technique qui consiste a pousser le réalismee@¥emture afin que le public le confonde ave@Hité.
-perspective technique qui permet de représenter le volunfilesgiace sur un support bidimensionnel (deux difoessimage)
-perspective cavaliere ( représentations d'dbjets

-perspective atmosphérique ( représentatiomaygsages lointains)
-perspective a point de fuite unique (représentatd'architectures, batiments, villes)

PERIODES: (découpage en histoire de l'art)

- antiquité: a partir du 8éme siecle avant JC

- médiéval: IVéme au Xvéme siéecle

- renaissance Xleme au XVlIéme siecle

- moderne du XVIII éme a la seconde moitié du XX éme siécle
—  contemporain: actuel



